LEIKI MUSEOAMMATTILAISTA JA TAYTA ESINEESTA LOMAKKEESEEN TIEDOT,
JOTKA TIEDAT TAI SAAT SELVILLE.

Inventointinumero 20 / (=vuosiluku / itse keksitty oma &4-numeroinen luku):

Hankintatapa (lahjoitus=L, osto=0, muu tapa, esim. 16yt6=M):

Luovuttaja (kenelts olet esineen saanut):

Esineluokka:

Esineen nimi ja sinun antamasi nimi:

Materiaalit:

Mitat (pituus, leveys, korkeus ja halkaisija senttimetreina, paino grammoina):

Osien lukumaara:

Esineen kunto: 1= hyv3; ehjs ja puhdas esine, 2 = kohtalainen; vdhan kulunut, likainen, 3 = huono; rikkindinen,
likainen, &4 = huono, ei kelpaa naytteille konservoitunakaan

Vari:

Sanallinen kuvaus esineest3 (muoto, ulkonako):

Miksi esine on rakkain?

Valmistumisaika ja -paikka:

Valmistaja:

Kayttopaikat:

Luettelointipdivadys (vuosi, luetteloijan nimi):
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